REGULAMIN HACKATHONU

#hack4law

§ 1. Definicje

Regulamin - niniejszy Regulamin, okreslajacy zasady i warunki konkursu ,#hack4law”
Hackathon lub Wopydarzenie lub Inicjatywa — wydarzenie pod nazwa ,#hack4law”
odbywajace si¢ w dniach 01-03 pazdziernika 2021 roku w formie online.
Prelekcja — wyktad tematyczny odbywajacy sie podczas Wydarzenia.
Konkurs — konkurs na stworzenie Projektu, odbywajacy sie podczas Wydarzenia.
Projekt lub Pomyst - pomyst na stworzenie rozwiazania technologicznego w postaci prototypu
aplikacji lub petnej wersji aplikacji, opisany w Serwisie. Petne zatozenia Projektu zostana
udostepnione Uczestnikom od dnia 27.09.2021 r.
Rozwiazanie - wynik pracy zespotowej Uczestnikow podczas Hackatonu w postaci prototypu
aplikacji lub petnej wersji aplikacji, zwiazany z przedstawionymi Projektami. Rozwiazanie bedzie
podlegato ocenie Jury w ramach Konkursu.
Organizator Hackathonu:
a) Currenda Sp. z o.0. z siedziba w Sopocie, al. Niepodlegtosci 703A, 81-853 Sopot, dla ktére;j
Sad Rejonowy w Gdansku - Pétnoc Woydziat VIII Rejestrowy prowadzi rejestr
przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000052544, numerze NIP 585-13-49-001.
b) Voicelab.Al Sp. z o.0. z siedzibg w Gdansku, al. Grunwaldzka 135a, 80-264 Gdansk,
wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Gdansk-
Potnoc w Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000589925, humerze NIP 9571082332.
c) Uniwersytet Szczecinski z siedziba przy al. Papieza Jana Pawta Il 22a, 70-453 Szczecin, NIP
851-020-80-05, Regon 001208777

Serwis - strona internetowa Woydarzenia: https://hack4law.plzawierajaca informacje o

Hackathonie oraz umozliwiajaca zgtoszenie udziatu w Hackathonie w charakterze Uczestnika, za
pomoca Formularza Rejestracyjnego.
Formularz rejestracyjna — formularz wykorzystywany do rejestracji Uczestnikéw na

Hackathon, dostepny na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl.

. Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna posiadajaca petna zdolnosé do czynnosci prawnych, ktéra

dokonafa prawidtowej rejestracji na Hackathon i otrzymata potwierdzenie udziatu.
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. Zespot - grupa 5 Uczestnikow, ktéra dokonata prawidtowej rejestracji na Hacathon i otrzymata

potwierdzenie udziatu.

. Mentor lub Trener - petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera

Wydarzenia, odpowiadajaca za wsparcie merytoryczne Uczestnikow w ramach Hackathonu.
Jury - petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera Wydarzenia, ktéra
odpowiada za wytonienie zwyciezcy Konkursu.

Prelegent - petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora Wydarzenia,

wyglaszajaca Prelekcje podczas Wydarzenia.

§ 2. Postanowienia ogdlne

Wydarzenie i wchodzace w jego skiad Prelekcje oraz Konkurs zostana przeprowadzone wylacznie
w formule zdalnej w dniach 01-03.10. 2021 r. Agenda Wydarzenia znajduje si¢ na stronie

internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl.

Motywem przewodnim Hackathonu jest tworzenie rozwiazan technologicznych dla obszaru
wymiaru sprawiedliwosci przy wykorzystaniu nowych technologii oraz aktywizacja kobiet w
obszarze IT, ICT.

Organizator oglasza Wydarzenie, sprawuje nadzér nad jego prawidtowym przebiegiem i zapewnia
obstuge organizacyjna Komisji Konkursowej podczas Hackathonu.

Informacje o Wydarzeniu oraz Regulamin s3 opublikowane na stronie internetowej Wydarzenia:

https://hack4law.pl i ma charakter jedynie informacyjny.

Uczestnicy zobowiazani sa do poszanowania praw i godnosci osobistej innych Uczestnikow.
Podczas Hackathonu obowiazuje bezwzgledny zakaz uzywania obrazliwych zwrotow stownych,
komentarzy odnoszacych sie do pici, tozsamosci ptciowej, wieku, orientacji seksualnej,
niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rasy, pochodzenia etnicznego, religii.

Podczas Hackathonu obowiazuje bezwgledny zakaz zastraszania, przesladowania, uzywania
niewlasciwych uwag, komentarzy oraz zabrania si¢ uzywania stow oraz symboli powszechnie
uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzmoéow lub okreslen mogacych powodowac obraze
uczuc religijnych lub swiatopogladowych, oraz wskazujacych na dyskryminacje.

Uczestnicy sa zobowiazani zglosi¢ niezwlocznie do Organizatora wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzej) innych Uczestnikow.
Uczestnictwo w Hackathonie oznacza wyrazenie zgody na publikacje podstawowych informacji na
temat Uczestnikdw tj. tytulu Rozwiazania, nazwy Zespolu oraz zajetego miejsca przez

Organizatorow Wydarzenia bez koniecznosci informowania o tym Uczestnikow.
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Organizator Hackathonu jest uprawniony do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Hackathonu zaréwno w formie audiowizualnej (na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci i
wywiadu, artystycznego badz teledysku), jaki i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej i
artystycznej) dla celéw dokumentaciji, jak i promocji lub reklamy. W zwiazku z tym wizerunek
oséb bioracych udziat w Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie
rozpowszechniany w sposéb i dla wyzej okreslonych celow bezterminowo, na co Uczestnik

Hackathonu wyraza zgode z chwila rejestracji na Hackathon.

. Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu bedzie filmowany, fotografowany, transmitowany

i nagrywany na no$niki w ramach audycji internetowych i innych publicznych transmisji wedtug

dowolnej aktualnej metody techniczne;j.

. Uczestnik poprzez udziat w Hackathonie udziela nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i

nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjec i filmow ze swoim wizerunkiem i
glosem oraz tresci wypowiedzi bez koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania. Zgoda
obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdje¢ oraz materiatow

video za posrednictwem dowolnego medium, wytacznie w celach zwiazanych z Hackathonem.

. Uczestnicy, ktorzy wezma aktywny udziat w Hackathonie, podejmujac prace nad Rozwiazaniem,

otrzymaja pakiet gadzetow. Pakiet gadzetéw dostarczany jest przesytka, po Hackathonie, przez
wybranego przez Organizatora kuriera. W celu otrzymania pakietu gadzetow konieczne jest

podanie danych adresowych Uczestnika w Formularzu Zgtoszenia.

. Naruszenie przez Uczestnikéw Hackathonu ktoregokolwiek z postanowien niniejszego

Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych danych osobowych, naruszenie przepisow
prawa lub dobrych obyczajow w zwiazku z uczestnictwem w Hackathonie upowaznia
Organizatora do wykluczenia Uczestnika z Hackathonu i organizowanego w jego ramach

Konkursu oraz powoduje utrate prawa do nagrody.

§ 3. Warunki uczestnictwa w Hackathonie

Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i bezpfatny.

Uczestnikami Wydarzenia moga by¢ petnoletnie osoby fizyczne, posiadajace peing zdolnos¢ do
czynnosci prawnych.

Uczestnikami Hackatonu nie moga by¢ pracownicy pracownicy Organizatora Wydarzenia.
Woarunkiem przystapienia do Wydarzenia jest dokonanie rejestracji za posrednictwem Formularza

Rejestracyjnego dostepnego na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl.
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Rejestracja na Wydarzenie jest otwarta od dnia 01.07.2021 r. do dnia 17.09.2021 r. W rejestracji
beda mogty bra¢ udziat Uczestnicy i Zespoty. Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia
okresu rejestracji lub jego skrocenia bez podania przyczyny.

Prawo do wziecia udziatu w Hackathonie maja Uczestnicy i Zespoty, ktore do dnia 17.09.2021
roku otrzymaja korespondencje mailowa potwierdzajaca udziatu w Hackathonie.

Informacje dotyczace kanatu komunikacyjnego oraz inne niezbedne wytyczne zostana przestane
przez Organizatora do Uczestnikdéw za posrednictwem korespondenci mailowe;j.

Formowanie Uczestnikow w Zespoty nastapi podczas Wydarzeniu przy udziale Mentorow.
Podczas rejestracji Zespotu nalezy podaé¢ dane przedstawiciela Zespotu, zgodnie z trescia

Formularzem Rejestracyjnego.

. Kazdy Uczestnik Zespotu zgtoszony przez przedstawiciela Zespotu w Formularzu Rejestracyjnym,

otrzyma na wskazany w Formularzu Rejestracyjnym adres e-mail, link z potwierdzeniem
zapoznania si¢ z Regulaminem Wydarzenia, Polityka prywatnosci oraz zgodami. Przedmiotowe

stanowi warunek konieczny zakwalifikowania Uczestnika do Wydarzenia.

§ 4. Przebieg Hackathonu

Hackathon zostanie poprzedzony Prelekcjami Prelegentow, ktore odbeda sie w pierwszym dniu
wydarzenia, tj. 01.10.2021 r., zgodnie z agenda zamieszczona na stronie internetowej Wydarzenia:

https://hack4aw.pl. W pierwszym dniu Wydarzenia nastapi réwniez formowanie si¢ Zespotow.

Konkurs rozpocznie sie drugiego dnia wydarzenia, tj. 02.10.2021 r., zgodnie z agenda zamieszczona

na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl.

Podczas Hackathonu Uczestnicy beda mieli mozliwos¢ realizacji jednego Projektu, wybranego
sposrod czterech. Zatozenia Projektéw zostang opublikowane przez Organizatora od dnia

27.09.2021 r. na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4aw.pl.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest przedstawienie prezentacji pokazujacej Rozwiazanie
podczas trzeciego dnia Wydarzenia, tj. 03.10.2021 r., zgodnie z agenda zamieszczong na stronie

internetowej Wydarzenia: https://hack4aw.pl.

Prezentacja nie moze trwac¢ dtuzej niz |0 minut. Prezentacja musi przedstawia¢ nagranie z
wykonywania Rozwiazania, implementacji oraz cechy Rozwiazania. Prezentacja musi zostac
przekazana Organizatorowi, zgodnie z instrukcja przekazang Uczestnikom najpozniej w momencie
rozpoczecia trzeciego dnia Hackathonu.

Rozwiazanie musi by¢ praca wtasng, nigdzie wczesniej niepublikowang, nieobciazona roszczeniami
0sob trzecich i musi zosta¢ wykonane w trakcie trwania Konkursu.

Podczas trwania Konkursu Uczestnicy beda mieli biezace wsparcie Mentoréw.
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Organizator nie zapewnia uczestnikom stanowisk komputerowych, ani komputerow przenosnych.
Uczestnicy Konkursu sa zobowiazani na prosbe Organizatora do pofaczenia sie z nim za

posrednictwem Internetu i przedstawienia Organizatorowi raportu z postepu prac.

. Wyniki Hackathonu zostana ogtoszone podczas trzeciego dnia Wydarzenia, tj. 03.10.2021 r.,

zgodnie z agenda zamieszczong na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl.

. Laureaci Konkursu zostang ponadto poinformowani o wynikach Hackathonu za posrednictwem

korespondencji mailowe;.

§ 5. Ocena i nagrody

Nadestane Rozwiazania zostang ocenione przez Jury.
Organizator powotuje Jury, ktére wytoni laureatow: |, Il i Ill miejsca. Sktad Jury zostanie

opublikowany na stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4law.pl, nie pdzniej niz w

momencie rozpoczecia Konkursu.

Zadaniem Jury jest ocena Rozwiazan i wytonienie sposrod Uczestnikow Hackathonu laureatow.
Ocenie podlegaja jedynie Rozwiazania, ktére zostana w terminie dostarczone przez wybranego
przez zespot przedstawiciela wedtug wytycznych przedstawionych przez Organizatoréw na
poczatku Hackathonu.

Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek w
stosunku do przygotowanego Rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie
wyznaczonego czasu hie beda brane pod uwage przez Jury.

Jury dokona oceny spetnienia warunkéw formalnych uczestnictwa w Hackathonie, nastepnie prace

beda oceniane zgodnie z ponizszymi kryteriami:

a) czytelnosg,

b) odniesienie do tematu, kreatywnos¢ myslenia, walory estetyczne,
c) skomplikowanie rozwiazania,

d) innowacyjnosc,

e) wartos¢ wdrozeniowa,

f) mozliwos¢ praktycznego zastosowania.

Decyzje Jury s3 ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Z przebiegu prac Jury zostanie sporzadzony protokét zawierajacy wyniki glosowania oraz dane
osobowe laureatow Konkursu.

Pracami Jury kieruje Przewodniczacy.
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Organizator ustanawia nagrody dla laureatéw Konkursu w postaci nagrod pienieznych. Wysokos¢
nagrod pienigznych dla laureatdw znajduje si¢ na stronie internetowej Wydarzenia:

https://hack4aw.pl.

. Kwota nagréd pienieznych, okreslonych w ust. 10 niniejszego paragrafu przed wypfaceniem jest

kwota pomniejszong o zryczattowany podatek dochodowy w wysokosci 0%, zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb (t. j. Dz.U. z 2020 r. poz. 1426 z

pozn. zm.). Nagrody moga podlega¢ dodatkowemu opodatkowaniu w kraju siedziby Uczestnika.

. Nagrody pieniezne okreslone w ust. 10 niniejszego paragrafu zostana proporcjonalnie podzielone

i wyptacona kazdemu z cztonkow nagrodzonego Zespotu na rachunki bankowe wskazane przez

poszczegdlnych cztonkéw Zespotow.

§ 6. Prawa autorskie

Uczestnik oswiadcza, iz jest autorem lub wspotautorem wszelkich prac wykonanych podczas
Hackathonu.

Uczestnik o$wiadcza, ze prace wykonane podczas Hackathonu nie naruszaja jakichkolwiek praw
osob trzecich. Uczestnik oswiadcza takze, iz przyjmuje na siebie catkowita i niczym nieograniczona
odpowiedzialno$¢ z tytutu jakichkolwiek roszczen osob trzecich kierowanych wobec
Organizatora, a powstatych w zwiazku z realizacja przez Uczestnika dziatalnosci gospodarczej lub
zawodowej w oparciu o Projekt przygotowany podczas Hackathonu.

Stosownie do art. 921 § 3 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (t. j. Dz. U. z 2020 r.
poz. 1740 z pézn. zm.) autorskie prawa majatkowe do nagrodzonych w Hackathonie Rozwiazan,
stanowiacych rozwiazanie Pomystu, przechodza na Organizatora Currenda Sp. z o.0. w chwili
wydania nagrod.

Odmowa przez indywidualnych Uczestnikow Hackathonu lub Uczestnikow Hackathonu —
cztonkoéw Zespotu zawarcia umowy dotyczacej przeniesienia na Organizatora Currenda Sp. z o.o.
majatkowych praw autorskich do nagrodzonych rozwiazan stanowi podstawe do odmowy
wydania przez Organizatora nagrody przewidzianej w Hackathonie. W takiej sytuacji uczestnikom

Hackathonu nie przystuguja zadne roszczenia wzgledem Organizatora.

§ 7. Przetwarzanie danych osobowych

Administratorem danych osobowych przekazanych w zwiazku z udziatem w Hackathonie jest

Organizator Currenda Sp. z o.0. oraz Voicelab.Al Sp. z o.o.


https://hack4aw.pl/

2.

Informacje dotyczace przetwarzania danych zostaty opisane w Polityce Prywatnosci dostepnej na

stronie internetowej Wydarzenia: https://hack4aw.pl.

9.

§ 8. Postanowienia koncowe

Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sa do przestrzegania postanowien niniejszego
Regulaminu.

Uczestnicy, ktorzy stworza swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikow
badz zaktdca przebieg Hackathonu i ktérzy mimo wezwania do zaprzestania naruszen
Regulaminu, nie zastosuja sie do polecen Organizatora, bedg wykluczeni z Hackathonu i
zobowiazani do natychmiastowego opuszczenia platform. Z tego tytutu nie przystuguja im
zadne roszczenia wobec Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu badz jego odwotania
wytacznie w przypadku wystapienia zdarzen od niego niezaleznych (sita wyzsza).

Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ zmiany Regulaminu z waznych powodow.

Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym terminéw Konkursu zostana niezwtocznie opublikowane
na stronie internetowej Hackathonu. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator
poinformuje rowniez poczty elektroniczng Uczestnikow. Uczestnikom, ktorzy nie zaakceptuja
zmienionych postanowien Regulaminu przystuguje prawo do rezygnacji z udzialu w
Hackathonie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci ani zadnych konsekwencji wynikajacych z
odwofania lub odtozenia Hackathonu w czasie, a wszelkie roszczenia z tego tytutu s3
wytaczone.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Hackathonu
decyduje Organizator.

W przypadku gdyby ktérekolwiek z postanowien Regulaminu okazato sie niewazne,
nieskuteczne, niezgodne z prawem lub niewykonalne w catosci lub w czesci, okoliczno$¢ ta
nie wplynie na waznos¢ pozostatych postanowien Regulaminu.

W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego.

10. . Regulamin wchodzi w zycie w dniu 5 lipca 2021 roku.
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